? Colegio Isabel Riquelme
U.T.P.

GUIA DIGITAL N°5
Tarea

ASIGNATURA: Taller de Computacion

CURSO: 1° ANO

DOCENTE: Maribel Medina Rebolledo

SEMANA: 11 al 15 de Mayo

DIAS ATENCION CONSULTAS: Lunes, Miércolesy Viernes de 10:00 a 11:00
horas - Martesy Jueves de 17:00 a 18:00 horas

OBJETIVO DE LA CLASE: Reconocer, describir, crear y continuar patrones
repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones numéricos hasta el 20.

ACTIVIDAD:

Ahora te toca a ti demostrar tus habilidades...

= e E—,

. - —

L ]

.
L}

L ]
.
.

PAUSA ACTIVA R N —

Te invito a realizar la siguiente pausa activa que te ayudara a relajar tu cuerpo,
fortalecer tu mente para un mejor desempefio y bienestar a la hora de realizar las
actividades

https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ&Ilist=PLDFbvhlUz39ggiAozugHwJUz BqgztUKw
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Para poder desarrollar esta actividad necesitaras celular, tablet o computador

1. Debes ingresar al link http://www.enlaces.cl/recursos-educativos/juguemos-con-
patrones/ donde te aparecera esta pagina

2. Luego de ingresar a la pagina dependiendo del medio tecnolégico que utilizaras
(celular, tablet o computador) debes elegir la opcion para trabajar

Juguernos COnNn pauorones
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Patranes y Algebra

b Cotegoria

ASIZNaTura:

Cursoc |

Eje

Onjetrvo de Aprendizaje: L
Descripcion: A través de tres scrividades interactivas en una feria, aprenderds a
resolver problemas matematicos. jTe invito a resolver los problemas!

] _ Utilizar desde
m computador

Utilizar desde
celular o tablet

3. Slgue Ias INstrucclones que te van gando Yy solicitando asl poaras poner en practica
lo que has aprendido por medio de la tecnologia.
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