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Objetivo de Aprendizaje CONTENIDO

O.A. 5: Usar software de dibujo para crear y representar diferentes
ideas por medio de imágenes.

Paint

Objetivo de la clase: Habilidades

Crear un dibujo utilizando las herramientas de Paint. Reconocer e

identificar.

1.- OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDO 
CONCEPTUALES 





2.- GUÍA
Al ingresar al programa Paint, nos encontramos con una ventana casi en blanco, con solo

algunas herramientas para dibujar y pintar como lo que observamos a continuación.

La ilustración muestra las diferentes partes y herramientas de la ventana de Paint.

Reconoce y escribe las herramientas del programa Paint identificándolas con una flecha.







3.- Tarea

Si cuentas con un computador o Tablet hazla en el, de lo contrario dibújalo en 
tu cuaderno de Taller de Computación.



4.- autoevaluación

Indicadores Sí No

Comprendo el uso del programa Paint.

Se utilizar las diferentes tipos de herramientas.

Identifico el uso del programa Paint.

Dibujo el objeto utilizando las herramientas.

Para responder marca con un “X” lo que tu consideras que representa el desarrollo de tus

actividades, para realizar esta autoevaluación debes escribirla en tu cuaderno, con buena

letra y ordenado.


