ﬁ COLEGIO ISABEL RIQUELME
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Guia Digital N° 4

TAREA
ASIGNATURA : Taller de Computacion
CURSO : 2° Basico
DOCENTE : Ma. Francisca Rojas A.
SEMANA . 4 al 8 de Mayo
CORREO : franciscal7r@hotmail.com

Objetivo de Aprendizaje: Identificar algunos elementos del programa Paint y ponerlos en
préactica.

Continuamos con nuestro trabajo ...

1.- Si cuentas con un computador lo puedes realizar ahi, de lo contrario hazlo en tu cuaderno siguiendo
las instrucciones.

Abrir el programa PAINT Y realiza el sisuiente dibujo usahdo
las herramienta lInes.
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Para chtener Ayuda, haga dic on Temas de Ayuda en of men


mailto:francisca17r@hotmail.com

TRectangulos ¥y cuadrados

Las herramienta rectangulo nos permite dibujar rectanhgulos Yy

Cuadrados.

Selecciona
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Haz clic en el
area de dibujo o

blanco
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Solo con hacer
dlic y arrasfrar el

ouse hasta

donde desees.

Guardar un dibujo
{I Haz dicen <:] e S— —

Para guardar
un dibujo
debes seguir
los siguientes
pasos:

ARCHIVO

Selecciona
GUARDAR

Escribe el
nombre de tu
dibujo en
NOMBRE.
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