Guia Digital N° 5

TAREA
ASIGNATURA : Taller de Computacion
CURSO : 2° Bésico
DOCENTE : Ma. Francisca Rojas A.
SEMANA - 11 al 15 de Mayo
CORREO : franciscal7r@hotmail.com

Objetivo de Aprendizaje: Identificar algunos elementos del programa Paint y ponerlos en<jzjGaxoo

practica. APRENPO
COMPUTHCION”

Continuamos con nuestro trabajo, espero _

Gue te encuentres Gien ...

1.- Si cuentas con un computador lo puedes realizar ahi, de lo contrario hazlo en tu cuaderno siguiendo
las instrucciones.

a) Crea un dibujo utilizando figuras geométricas en este caso usaras la mayor cantidad de circulos y
luego debes colorearlos (sigue el ejemplo)
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b) Crea un dibujos utilizando la mayor cantidad de cuadrados posibles y luego los coloréalos
(sigue el ejemplo)
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c) Crea un dibujo utilizando la mayor cantidad de triangulos posibles y luego coloréalos ( puedes
guiarte con el ejemplo)
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