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Objetivo de Aprendizaje CONTENIDO

OA1 Crear diseños de objetos tecnológicos, representando sus
ideas a través de dibujos a mano alzada o modelos concretos,
desde ámbitos cercanos y tópicos de otras asignaturas, con
orientación del profesor.

Objetos Tecnológicos

Objetivo de la clase: Habilidades

Reconocer la importancia de los objetos tecnológicos identificando

soluciones que nos dan en la vida diaria.

Reconocer e

Identificar.

1.- OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDO 
CONCEPTUALES 



INDICACIONES ANTES DE COMENZAR

Busca un lugar tranquilo para realizar las actividades.

Ten a mano todos los materiales que necesites: lápiz
grafito, goma, etc.

Busca a alguien que pueda ayudarte con las
indicaciones.

Y manos a la obra … ¡a trabajar!



2.- GUÍA







3.- TAREA

En tu cuaderno de Tecnología has la tabla que se muestra a continuación.

1.- Escribe un listado de situaciones que observes en tu hogar en donde han sido 
resultas con algún objeto tecnológico. Guíate por el ejemplo.

Situación Problema Solución Objeto Tecnológico

Ropa sucia Lavadora



2.- Escribe y piensa en una situación problema que no se pueda resolver con un
objeto tecnológico.

__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

3.- Dibuja tu objeto tecnológico que resolvería este problema.



4.- autoevaluación

Indicadores Sí No

Comprendo el concepto de objeto tecnológico.

Entiendo que los objetos tecnológicos son creaciones
humanas que responden a su necesidades.

Identifico el objeto tecnológico y su necesidad al ser
creado.

Describo una situación problema.

Dibujo el objeto tecnológico creado.

Para responder marca con un “X” lo que tu consideras que representa el desarrollo de tus

actividades, para realizar esta autoevaluación debes escribirla en tu cuaderno, con buena

letra y ordenado.


