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Objetivo de Aprendizaje CONTENIDO

OA1 Crear diseños de objetos tecnológicos, representando sus
ideas a través de dibujos a mano alzada o modelos concretos,
desde ámbitos cercanos y tópicos de otras asignaturas, con
orientación del profesor.

Objetos Tecnológicos 

simples.

Reciclaje

Word

Objetivo de la clase: Habilidades

Organizar ideas para la elaboración de un objeto tecnológico
distinguiendo las acciones, los materiales y las herramientas
necesarias para lograr el resultado deseado.

Reconocer e

Identificar.

Crear

1.- OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDO 
CONCEPTUALES 



2.- GUÍA



3.- TAREA

Te invito a imaginar que tienes que presentar tu dormitorio a tus mejores amigos,
pero que no está muy adornado.

Propone alguna forma de embellecerlo, como pinturas sobre tu deporte favorito,
flores de papel, esculturas de greda u otros.

Ocupa materiales que tengas en casa o reutiliza.

Si cuentas con un computador escribe los pasos en Word.



4.- Solucionario

Esta actividad no tiene solucionario, 
pero te daré algunas ideas.



5.- autoevaluación

Indicadores Sí No

Identifico los pasos previos a la elaboración de un
objeto tecnológico.

Sirve para adornar tu dormitorio.

Logré dar forma a mi trabajo siguiendo las
instrucciones.

Para responder marca con un “X” lo que tu consideras que representa el desarrollo de tus

actividades, para realizar esta autoevaluación debes escribirla en tu cuaderno, con buena

letra y ordenado.



6.- ticket de salida


