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1: RUTINAS DE NORMALIZACION CLASES VIRTUALES
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2: GUILA DIGITAL N°19

Asignatura : Tecnologia/Taller de Computacion
Curso : Segundo Basico
Docente : Ma. Francisca Rojas A.

Semana : 02 al 6 de Noviembre

Dias de atencion : Lunes a viernes de 10.00 a 11. 00 y de
15.00 a 16.00 hrs.

Contacto : franciscal 7r@Hotmail.com




OAT1 Crear disefios de objetos tecnologicos, representando sus ideas a
través de dibujos a mano alzada o modelos concretos, desde ambitos
cercanos y topicos de otras asignaturas, con orientacion del profesor.
OA2 Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico,
distinguiendo las acciones, los materiales y las herramientas necesarias
para lograr el resultado deseado.

Representar a través de dibujos a mano los pasos previos de la
elaboracion de un objeto tecnologico.

Plantean posibilidades del disefio del objeto a construir.

3.- OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDO
CONCEPTUALES

Secuencias
Objetos Tecnoldgico
Dibujo a mano alzada

Reconocer
Identificar.




4: RUTA DEL APRENDIZAJE




Se concluye que elaborar un objeto o generar una solucion tecnoldgica
determinada requiere considerar y desarrollar pasos previos:

Identificar las acciones necesarias para realizar el objeto.
Determinar los materiales y las herramientas que se necesitaran.

Identificar como mantener el orden y el cuidado de los materiales y las
herramientas a utilizar.

Reconocer las medidas de seguridad a considerar durante el trabajo.

Asignar responsables para cada una de las tareas que requiere el trabajo.
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7.- TAREA

1.- Piensa en la elaboracién de algin objeto tecnolégico simple y compuesto
2.- Dibuja las escenas que representan cada una de las situaciones descritas
previas a su elaboracion. (Si cuentas con un computador lo puedes realizar

en el programa Paint.)




8.- SOLUCIONARIO

Esta actividad
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solucionario




- PIUCAEL U SMLIUN

Indicador de Evaluaciéon
1.. Enumera las principales acciones previas

para la elaboracion de wun objeto Plantean  posibilidades  del
tecnologico. disefio del objeto a construir.
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Para responder marca con un “X” lo que tu consideras que representa el desarrollo
de tus actividades, para realizar esta autoevaluacion debes escribirla en tu
cuaderno, con buena letra y ordenado.

Reconozco cuales son los objetos tecnologicos
simples y compuestos.

Identifico los pasos previos a la elaboracién de un

objeto tecnolégico.

Dibujo las escenas descritas sobre los pasos previos
a la elaboracién de un objeto tecnoldgico segun
secuencia.




