ACTIVIDADES DE TALLER DE
COMPUTACION Y TECNOLOGIA
GUIA DIGITAL N°21

o

SEMANA N° 34
SEMANA DEL 30 DE NOVIEMBRE AL 02 DE DICIEMBRE
3°A




Bienvenidos a una nueva semana de clases, en esta
oportunidad trabajaremos calculo mental,
articularemos la asignatura de matematica con
tecnologia y taller de computacion...

Profesora \Verito



COLEGYO

1.- GUIADIGITAL N° 21
OBJETIVOS Y CONTENIDOS CONCEPTUALES

>

Asignatura: Tecnologia y Taller de Computacion
Curso: 3°A

Docente: Veronica Gracia Tapia.

Semana:30 AL 4 Diciembre

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriguelme.cl

Horario de atencidn:
Miércoles de 9:00 a 12:00 (Prof. Veronica.)
Obijetivo de la clase: Articular con la asignatura de Matematica

Ejercitar Calculo Mental a traves de pagina web interactiva.
Actividad: Guia, Tarea, Solucionario, Ticket de salida, Autoevaluacion.



mailto:veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl

2.-RUTINAS DE NORMALIZACION CLASES




8.-OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS
CONCEPTUALES

Objetivo de aprendizaje

Contenido

OA 6: Demostrar que comprenden la adicion y la
sustraccion de numeros del 0 al 1 000: usando
estrategias personales con y sin  material
concreto.

OAT: Usar internet y buscadores para localizar,
extraer y almacenar informacion, considerando
la sequridad de la fuente.

Calculo Mental.

Objetivo de la Clase Habilidades

Ejercitar Calculo Mental a traves de pagina web | Distinguir

Interactiva. Localizar
Demostrar

Indicadores de evaluacion.

Suman y restan nameros con resultados hasta 100 con y sin usar material concreto.
Distinguen dominios y navegadores de internet.
Usan palabras clave en buscadores para localizar informacion.




4.- RUTA DE APRENDIZAJE

el LES*
%

Realizaremos |a tarea.
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Calculo Mental para Nifios - Matematicas en Web para Nifios @

Hojas de Ejercicios, Juegos Divertidos y Mas. Matematicas Completas para 5-12 Anos.
Completo y Divertido para Nifios. Utilizado por millones. Adaptable y personalizado. Feedback
inmidiato. Plan de estudios integral. Gane premios. Analitica detallada.

Diversion y Aprendizaje Practica Niveles de Mates
La Dificultat 5e Ajusta al Nivel XL Es el Programa Flexible de
del Estudiante Automaticamentel Matematicas Mas Amplio. jPrugbalol

Cuenta Familiar Gana Premios
Educa a Estudiantes Curiosos. Los Nifios Ganan Premios al Avanzar.
jGana Premios y Certificados! iMantenlos Ocupados y Entretenidos!
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Matemaéticas  Premios

Analisis

Aprende mas | UNETE AHORA

Aprendizaje inmersivo y adaptable

Programa de estudios de
matematicas exhaustivo

De preescolar a6’ curso

3 Preescolar

Contar hacia delante y hacia atras,
clasificar, comparar niimeros,
nombres de las formas y més.
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/ Avalado por padres \\/

de todo el mundo

Mas de 75 mil millones
de preguntas contestadas

(
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Sumar y restar, contar de tanto en
tanto, decenas y unidades, patrones
de figuras, medicion de longitud y
mas.

i .
Herramientasde '\
aprendizaje eficaces j

Divertidos premios « Andlisis Utiles

0.

LORENA ALVAREZ
0 Artes Visuales clase 27
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Modelos de valo
de varios digito i =

Sumas y restas,  Eeaplecer marca
mas.

o
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3 Preescolar

Contar hacia delante y hacia atras,
clasificar, comparar nlmeros,
nombres de las formas y mas.

Ver las 73 competencias >=

ergrado

Multiplicar y Njvidir, modelos de area,
fracciones y deMmales, lineas y
angulos, perimetro y mas.

Ver las 183 competencias ==

M 1ergrado

Sumar y restar, contar de tanto en
tanto, decenas y unidades, patrones
de figuras, medicién de longitud y
mas.

Ver las 117 competencias ==

Division con resto, dasificar
poligonos, area de superficie y
volumen, probabilidad y mas.

Ver las 130 competencias ==

Modelos de valor posicional, sumas
de varios digitos, estrategias para
sumas y restas, operaciones mixtas y
mas.

Ver las 127 competencias >»

Operaciones con fracciones y
decimales, estimacion, maximo
comun divisor, conversiones de
unidades y mas.

Ver las 126 competencias ==




L& a
decrecientes

Valor posicional

D.1 Modelos de valor posicional:
hasta las centenas

D.2 Modelos de valor posicional:
hasta los millares

D.3 Hallar el valor del digito
subrayado, hasta los millares

D.4 Convertir a/de un ndmero: hasta
los millares

Suma

E.1 Trucos ¢ suma: sumas hasta 10

E.2 Completar la suma: sumas hasta
10

Completar la suma hasta llegar a
10

Identificar sumas repetidas en
matrices

Trucos de suma: sumas hasta 20

E.6 Completar sumas: sumas hasta
20

E.7 Trucos de suma relacionados:
sumas hasta 20

E.8 Sumar los dobles
E.9 Sumar usando dobles mas uno

E.10 Sumar usando dobles menos
uno

E.11 Sumar un multiplo de 10

Entrenamiento de
competencias de division
K.1 Dividir por 1

K.2 Dividir por 2

K.3 Dividir por 3

K.4 Dividir por 4

K.5 Dividir por 5

K.6 Dividir por 6

K.7 Dividir por 7

K.8 Dividir por 8

K.9 Dividir por 9

K.10 Dividir por 10

Dividir
L.1 Dividir por nimeros hasta 5

L.2 Dividir por nimeros hasta 5:
hallar el factor que falta

L.3 Trucos de division entre 6, 7, 8 y
9

Dividir por nimeros hasta 10

Dividir por nimeros hasta 10:
hallar el factor que falta

Dividir por nimeros de 2 digitos

Dividir ndmeros grandes por
nimeros de dos digitos

Dividir por nimeros de 3 digitos

Dividir ndmeros grandes

Comprender los decimales

R.1 Representar decimales en rectas
numeéricas

Representar fracciones como
decimales en rectas numéricas

Hacer modelos de decimales y
fracciones

Valor posicional en los nimeros
decimales

Redondear decimales
Decimales equivalentes

Convertir decimales entre su
forma estandar y expandida
usando fracciones

Comparar y ordenar
decimales

5.1 Comparar decimales en rectas
numeéricas

5.2 Comparar decimales y fracciones
en rectas numéricas

8.3 Ordenar decimales

Sumar y restar decimales

Sumar decimales

Restar decimales
Sumar vy restar decimales

Estimar sumas y restas de
decimales
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Matematicas  Premios

Programa de estudios de
matematicas exhaustivo

De preescolar a 6. curso

) Preescolar

Contar hacia delante y hacia atrds,
clasificar, comparar numeros,
nombres de las formas y mds.

¢ | 1% IXL|Eercicios de Mateméticas X

Andlisis

Aprende més

e Inmersivo y adaptable

P X
o

Avalado por padres
de todo el mundo
Mas de 75 mil millones
de preguntas contestadas

Sumar y restar, contar de tanto en

/ : -
' Herramientasde "\

tanto, decenas y unidades, patrones

de figuras, medicidn de longitud y
més.

aprendizaje eficaces

Modelos de valo
de varios digitos
sumas y restas,
més.

UNETE AHORA

P Escribe aqui para buscar
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7.-PAUSA ACTIVA

imageneseducativas com/

\e VUELTA
SALTO

Ficur

wwwimagene seducativas com/

E LAS PITAS




8.- SOLUCIONARIO

La péagina te ira indicando los calculos correctos para ir avanzando hacia el

siguiente ejercicio.
Vuelve al calculo que no éste correcto, tantas veces te indica la pagina.

Saca una foto al trabajo que estés realizando y envialo a tu profesora.




cComo se siente sobre
la leccion de hoy?

DO




10.-AUTOEVALUACION

La autoevaluacion es un elemento clave en el proceso de evaluacion.
Autoevaluarse es la capacidad del alumno para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada: significa describir coémo lo logro, cuando, como sitta el propio
trabajo respecto al de los demas, y qué puede hacer para mejorar

 new 0w

Ubico sin problemas la pagina
web en internet.

Realizo los calculos mentales de
adiciones y sustracciones.

Trabajo en forma responsable,
manteniendo el orden y los
espacios limpios.



iiiEsta semana sera de mucho aprendizaje!!!

Va a ser muy entretenido y beneficioso para ustedes, cuidense y reciban un gran
abrazo, mucho carino y el recuerdo constante de su Profesora que los extrana
muchisimo...

Profesora Verito...




