
Actividades de TALLER DE 
COMPUTACIÓN Y TECNOLOGÍA 

Guía Digital n°21

SEMANA N° 34
Semana del 30 de noviembre al 02 de diciembre

3°A



Bienvenidos a una nueva semana de clases, en esta  

oportunidad trabajaremos cálculo mental, 

articularemos la asignatura de matemática con 

tecnología y taller de computación…

Profesora Verito



1.- GUÍA DIGITAL N° 21

OBJETIVOS Y CONTENIDOS CONCEPTUALES

Asignatura: Tecnología y Taller de Computación

Curso: 3°A

Docente: Verónica Gracia Tapia. 

Semana:30 AL 4 Diciembre 

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl

Horario de atención:

Miércoles de 9:00 a 12:00 (Prof. Verónica.)

Objetivo de la clase: Articular con la asignatura de Matemática

Ejercitar Cálculo Mental a través de página web interactiva.

Actividad: Guía, Tarea, Solucionario, Ticket de salida, Autoevaluación.

mailto:veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl




3.-Objetivo de Aprendizaje y Contenidos 
Conceptuales

Objetivo de aprendizaje Contenido

OA 6: Demostrar que comprenden la adición y la

sustracción de números del 0 al 1 000: usando

estrategias personales con y sin material

concreto.

OA7: Usar internet y buscadores para localizar,

extraer y almacenar información, considerando

la seguridad de la fuente.

Cálculo Mental.

Objetivo de la Clase Habilidades

Ejercitar Cálculo Mental a través de página web 

interactiva.

Distinguir

Localizar

Demostrar

Indicadores de evaluación.

Suman y restan números con resultados hasta 100 con y sin usar material concreto.

Distinguen dominios y navegadores de internet.

Usan palabras clave en buscadores para localizar información.





5.-GUÍA

Ingresa a la página: https://la.ixl.com/math/3-grado



Llegarás a esta página: Ingresa a tercer grado



Ingresa a tercer grado



Ingresa a sumar



Comienza a realizar los cálculos, luego de colocar el resultado pinchar enviar, y te 

saldrá si está correcto tu cálculo o debes regresar a éste antes de seguir calculando.

Cuando termines con la suma ingresa a la sustracción.



6.- TAREA

Trabajar realizando cálculo mental en adiciones, sustracciones de la página

interactiva:

https://la.ixl.com/math/3-grado.

https://la.ixl.com/math/3-grado


7.-Pausa Activa

.



8.- Solucionario

La página te irá indicando los cálculos correctos para ir avanzando hacia el

siguiente ejercicio.

Vuelve al cálculo que no éste correcto, tantas veces te indica la página.

Saca una foto al trabajo que estés realizando y envíalo a tu profesora.



9.- Ticket de salida
No olvides enviar una foto del ticket de salida al correo de  tu profesora

Indicadores:

Suman y restan números con resultados hasta 100 con y sin usar material 

concreto.

Distinguen dominios y navegadores de internet.

Usan palabras clave en buscadores para localizar información.



10.-AUTOEVALUACIón

La autoevaluación es un elemento clave en el proceso de evaluación. 
Autoevaluarse es la capacidad del alumno para juzgar sus logros respecto a una 

tarea determinada: significa describir cómo lo logró, cuándo, cómo sitúa el propio 
trabajo respecto al de los demás, y qué puede hacer para mejorar

Ol

Oo

Indicador OL ML

Ubico sin problemas la página 

web en internet.

Realizo los cálculos mentales de 

adiciones y sustracciones.

Trabajo en forma responsable,

manteniendo el orden y los 

espacios limpios.



¡¡¡Esta semana será de mucho aprendizaje!!!

Va a ser muy entretenido y beneficioso para ustedes, cuídense y reciban un gran 

abrazo, mucho cariño y el recuerdo constante de su Profesora que los extraña 

muchísimo…

Profesora Verito…


