COLEGIQ ISABEL RIQUELME
GUIA DIGITAL N°9

QUUERIDO/ A: Estudiante
Deseo te encuentres bien junto a tu familia, una nueva semana para poder
compartir a distancia. He preparado este trabajo con mucho carifo porque se 'y
confid en tu capacidad y la actitud que tienes por aprender cada dia mas.
Bendiciones cuidate mucho.

Carifiosamente tu maestra.




OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS

Representar y describir nimero de al 10.000 : Redondeando = Redondear y aproximar nimeros
numeros con diferentes estrategias

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES

= Demostrar redondeo de unidad , decena o centena, seginse = Reconocer , ubicar, Redondear , Aproximar
indique , aplicando estrategias




RUTA Del APRENDIZAJE
Primero recordaremos y activaremos conocimientos previos a traves de videos
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iBien heche!

Escribe la tabla en tu cuaderno y redondeando los siguientes nimeros

NUmero Redondeo a la Redondeo a la
centena decena

1350
1710
2510
3620
4070




3: TAREA

Actividad : Escribe el siguiente problema en tu cuaderno .
Instrucciones : Lee atentamente el siguiente problema

Juan va a una tienda de juguetes para comprarles unos regalos a sus primos pequefios. En la jugueteria tenian el
siguiente afiche con los precios de los productos :
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Actividad : Escribe la siguiente actividad en tu cuaderno .

Estima redondeando a la centena cudnto gastd juan si comprd un robot y un oso de
peluche.
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NUmero Redondeo a la Redondeo a la
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Recuerda que tu maestra esta dispuesta para ayudarte si tienes algin
problema

“Los errores INO

SORN fracasos

son S€eNal

de que lo
estamos

intentando .

Jolews © Moowwreld

Te quiero




