1: RUTINAS DE NORMALIZACION CLASES VIRTUALES
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COLEGIO
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Colegio Isabel Riquelme L
e 2: GULA DIGITAL N°20
ASIGNATURA: TECNOLOGIA/ TALLER DE COMPUTACION g@@@@%ﬁg
CURSO: 5° BASICO siempre y cuando

----------

DOCENTE: ALEJANDRA SEPULVEDA - SILVIA CASTILLO JARA

SEMANA: 16 AL 20 DE NOVIEMBRE
DIAS DE ATENCION CONSULTAS: lunes a viernes 16:00 a 17:00 horas.

CONTACTO: /

Queridos alumnos(as):

Deseamos te encuentres bien junto a tu familia, una nueva semana para poder compartir a distancia. Hemos

preparado este trabajo con mucho cariio porque sabemos y confiamos en tu capacidad y la actitud que tienes por
aprender cada dia mas.

Bendiciones cuidate mucho.
Carifosamente tus profesoras.



mailto:alejandra.sepulveda@colegio-isabelriquelme.cl
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8: OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS CONCEPTUALES

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDO
OA 3 Elaborar un objeto tecnoldgico para | Objeto tecnologico
resolver problemas, seleccionando vy
demostrando dominio de: > técnicas Yy
herramientas para medir, marcar, cortar,
unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras > materiales como
papeles, cartones, maderas, fibras,
plasticos, ceramicos, desechos, entre otros

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES
Confeccionar un vehiculo en carton. | > ldentificar
Pintar vehiculo con témpera a gusto|>» Reconocer
del creador. > Elaborar
» Crear

INDICADOR DE EVALUACION

Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales
(medir, marcar, pegar, pintar, entre otras).




4: RUTA DEL APRENDIZAJE

® |nstrucciones
Leer el para realizar

objetivo trabajo

= Pausa activa = Escuchar = Evaluar trabajo
apreciativament

e




:Queridos estudiantes!

Esperando que se encuentren muy bien junto a sus
familias y deseando verles pronto, les comento que
esta semana confeccionaran un vehiculo en carton




6: PAUSA ACTIVA
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CABEZA CABEZA

hacia la oreja derecha lentamente: hacia la
con la ayuda de la derecha y hacia la
mano y viceversa izquierda




Actividad 1: Preparando el material.

Una caja de carton de embalaje, témpera, Silicona (o cualquier pegamento que tengan
en casa) , Pinceles, Regla, Lapiz grafito, Goma

Actividad 1: Presentando moldes.

Observa la imagen y dibuja uno de los laterales del vehiculo, utiliza regla.

Luego recorta, este molde te servira para dibujar y recortar el otro lateral.




Actividad 3: Midiendo una huincha
Vv
Se marca con lapiz grafito una huincha de 8 0 10 cm de ancho para adherir a los costados

(es el ancho del vehiculo) Tienes que hacer dobleces justo en los angulos rectos de los
laterales. La huincha debe abarcar desde adelante hasta la cola del vehiculo, ojo fijate en la
parte de atras, la huincha debe bajar unos 2 o 3 cm, como la parte de atras de una
camioneta.

Actividad 4: Dibujar v recortar un rectangulo del ancho y largo del vehiculo, para pegarlo

e -

hega un lateral a la huincha usando silicona caliente ( Usala con cuidado tomando todas las
edidas de seguridad ) y luego el otro lateral.

ctividad 5. Armado del vehiculo.

Antes de colocar el rectangulo
debes hacer los orificios a los

laterales, para colocar dos
brochetas o alambre bien rigido,
para pegar las ruedas.




Actividad 6: Dibujan vy recortan 4 ruedas.

4

Dibuja con una tapa de bebida 4 circulo que hacen las veces de rueda. Instala las ruedas en
los extremos de las brochetas o alambre, decora colocando luces, manillas en las puertas,

O O

una rueda de repuesto por detras.

OO0

Actividad 7: Pintan su vehiculo

intan su vehiculo con témpera usando pinceles gruesos, para las estructuras grande y

Incel chico, para las estructuras pequefias. Los colores son a eleccion de ustedes. Pintar
entanas, marcos, luces, ruedas. :




8: SOLUCIONARIO

En esta oportunidad no encontraras un solucionario ya que debes
elaborar tu propio trabajo.

- eSsf£uerzo!




buena letra y ordenado.

INDICADORES

SIEMPRE

9: AUTOEVALUACION

Estimado alumno(a): Le solicito que se autoevalle en las actividades desarrolladas en su hogar . En primer lugar se le
plantean indicadores respecto de su actitud frente al trabajo. Para responder marque con un “X” en el nivel de la escala
que usted considere representa su grado de acuerdo” para realizar esta autoevaluacion debe escribirlo en su cuaderno, con

A VECES

Logré conseguir los
materiales.

Logré dibujar los laterales
del vehiculo.

Ensamblé todas las partes del
vehiculo

Tuve algun inconveniente al
elaborar mi objeto.

Hice consultas a mi
profesora.




Indicador de Evaluacion:
Usan las técnicas .
herramientas apropiadas parg 10:TICKET DE SALIDA

transformar materiales (medir,
marcar, pegar, pintar, entre
otras).

1.-¢Qué le agregarias a tu objeto (Vehiculo) para que
fuese diferente a la de tus companeros?




