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¡Queridos alumnos y alumnas bienvenidos (as) a una 

nueva semana de aprendizajes!

Esta semana escribiremos un cuento relacionado con 

el medio ambiente.

Y si tienes alguna duda, no dudes en preguntarme. 

Y a ud. Estimado(a) apoderado(a) lo felicito por su 

excelente acompañamiento en este nuevo desafío que 

la vida nos ha puesto.

mailto:sandra.figueroa@colegio-isabelriquelme.cl


1: OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS conceptuales 

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS 

Expresarse en forma creativa por medio de 

la escritura de textos de diversos géneros… 

(OA12)

Programa Word

Noticia

Cuento

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES 

Crear un cuento a partir de una noticia Escribir un cuento, aplicando 

características y una correcta 

redacción.



2: GUÍA 





EN CLASE ANTERIOR HABIAMOS VISTO LAS CARACTERÍSTICAS DEL

CUENTO, PERO AHORA LO RECORDAREMOS





ANTES DE SEGUIR HAREMOS UNA PAUSA ACTIVA.

VAMOS TE INVITO A JUGAR

DESAFÍO 1
ENCONTRAR AL HOMBRE EN 3 SEGUNDO

Según los experimentos médicos 

si encuentras al hombre en 3 

segundos tú cerebro está más 

desarrollado que el de las 

personas normales.

Si lo has encontrado en 1 minuto 

enhorabuena! tú cerebro tiene un 

desarrollo normal.

Si lo encuentras en menos de 3 

minutos, parece que tu cerebro 

está trabajando un poco lento.

Pero tranquilo, fíjate 

bien y acabarás resolviéndolo.



ENCUENTRA LA FIGURA RELACIONADA CON EL MODELO

DESAFÍO 2

¿CUÁNTOS TRIÁNGULOS HAY EN ESTA FIGURA? 

a) 9

b) 12

c) 10

d) 11

e) 13

DESAFÍO 3



TE DEJO LA SOLUCIÓN AL DESAFIO ANTERIOR

DESAFIO 1 DESAFIO 2 DESAFIO 3

LETRA C LETRA E



3: TAREA 

❖ TE INVITO A CREAR UN CUENTO SOBRE EL

CUIDADO DE LA NATURALEZA.

❖ PRIMERO LEE LA NOTICIA QUE ENCONTRARAS

EN LA PÁGINA SIGUIENTE.

❖ LUEGO REALIZA UN BORRADOR EN TU

CUADERNO DE COMPUTACIÓN, GUIATE POR EL

FORMATO QUE COMPARTIRÉ MÁS ADELANTE

❖ DESPUÉS QUE HAYAS REVISADO TU CUENTO,

ESCRIBELO EN WORD, SIGUE EL SIGUIENTE

FORMATO:

❖ LETRA COMIC SANS MS

❖ TAMAÑO TITULO 16

❖ TAMAÑO CUERPO 14

❖ TAMAÑO HOJA CARTA

❖ MÁRGENES SUPERIOR E INFERIOR: 2 cm

❖ MÁRGENES DERECHO, IZQUIERDO: 2,5 cm

❖ EN FORMATO ESPACIADO: 6 pto







YA LEÍSTE LA NOTICIA, AHORA A CREAR TU PROPIO CUENTO

¡TE DEJO ALGUNOS EJEMPLOS COMO ESCRIBIR!



4: SOLUCIONARIO  

ESTA ACTIVIDAD NO TIENE SOLUCIONARIO, PORQUE ES UNA 

ACTIVIDAD PRÁCTICA.

TE RECUERDO ENVIAR TU TRABAJO A MI CORREO:

sandra.figueroa@colegio-isabelriquelme.cl



5: autoevaluación  
Querido alumno (a)

Te invito a realizar tu  autoevaluación del 

trabajo realizado en esta clase. 

Para esto debes marcar con “X” en el nivel 

de escala de acuerdo a lo que tú has 

realizado en la actividad.

Para realizar tu autoevaluación debes 

escribirla en tu cuaderno de taller de 

computación.

Aspecto Puedo 

mejorar

Adecuado Bueno

Revise la presentación 

enviada por la profesora.

Realice el borrador de 

mi cuento.

Seguí las instrucciones 

de la tarea.

Mi cuento tiene la 

estructura.

Coloque tiempo y 

ambiente en mi cuento.

Soy responsable con mis 

deberes con esta 

asignatura



RECUERDA DE ENVIAR TU TRABAJO A MI CORREO:

Sandra.Figueroa@colegio-isabelriquelme.cl
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