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GUÍA DIGITAL N°3              

TAREA 

ASIGNATURA: TALLER DE COMPUTACIÓN 

CURSO: SÉPTIMO BÁSICO 

DOCENTE: SANDRA FIGUEROA SOTO 

SEMANA: del 27 de Abril al 01 de Mayo  

OBJETIVOS DE LA CLASE:  

UTILIZAR EL PROGRAMA PAINT PARA CREAR UNA MEJORA A UN OBJETO 

TECNOLÓGICO. 

 

ACTIVIDAD DE LA CLASE 

  

Como ya lo habíamos mencionado en la presentación anterior, nuestra tarea será crear un diseño mejorado de un 

automóvil, pensando en un futuro. 

Para realizar esta actividad debes usar el programa Paint y si no tienes computador puedes dibujar en tu cuaderno 

y será revisado cuando vuelvas a clases. 

 

Te invito a ver este video sobre la historia del automóvil, sigue este enlace 

https://www.youtube.com/watch?v=k66x3bYG6lM 

 

Cuando tengas el trabajo listo me lo pueden enviar a mi correo: sandra.figueroa@colegio-isabelriquelme.cl y si 

no puedes enviarlo, no te preocupes lo revisaremos cuando volvamos a clases.  

 

¡CUIDATE Y CUIDA A TU FAMILIA, QUEDATE EN CASA! 
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