
Guía Digital N°7

ASIGNATURA: TALLER DE COMPUTACIÓN

CURSO: KÍNDER

DOCENTE: SILVIA CASTILLO JARA

SEMANA: 25 AL 29 DE MAYO

DÍAS DE ATENCIÓN CONSULTAS: lunes a viernes 16:00 a 17:00 horas.

CONTACTO: profesilviacastillojara@gmail.com

Queridos alumnos(as):

Deseo te encuentres bien junto a tu familia, una nueva semana para poder

compartir a distancia. He preparado este trabajo con mucho cariño porque se

y confió en tu capacidad y la actitud que tienes por aprender cada día más.

Bendiciones cuídate mucho.

Cariñosamente tu profesora.



1: OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS 
CONCEPTUALES

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDO

OA 5 Usar software para organizar y

comunicar ideas e información con

diferentes propósitos mediante: programas

de presentación para mostrar imágenes,

diagramas y textos, entre otros.

Vocal O

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES 

Reconocer sonido inicial vocálico O ➢ Identificar 

➢ Reconocer

➢Aplicar



2: GUÍA Hola, soy la letra O o y te 

invito a conocerme, 

concéntrate en esta 

actividad para que puedas 

aprender de manera rápida 

y divertida



Hay muchos objetos que comienzan con la letra O o



3: TAREA

• Con la ayuda de un adulto ingresa al siguiente link

• https://www.cokitos.com/por-que-letra-empieza/play/

• En esta página puedes aprender y jugar a la vez.

• Te invito a practicar 15 minutos todos los días si es posible para que puedas

reforzar esta área.

¡PRÁCTICA Y PERSEVERANCIA ESA ES LA CLAVE DEL ÉXITO!

Para complementar tu aprendizaje te invito a observar el siguiente video.

https://www.youtube.com/watch?v=a3Ab_PSk3GM

https://www.cokitos.com/por-que-letra-empieza/play/
https://www.youtube.com/watch?v=a3Ab_PSk3GM


Recuerda que tu profesora está dispuesta para 

ayudarte si tienes algún problema 


