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CURSO: 1° Bésico

COLEGIO ISABEL RIQUELME

GUIADIGITAL N°8

RETROALIMENTACION

ASIGNATURA: Taller de Computacién

DOCENTE: Maribel Medina Rebolledo
SEMANA: 01 al 05 de Junio

DIAS ATENCION CONSULTAS: Martes y Jueves de 17:00 a 18:00 horas
CONTACTO: grupo de WhatsApp del curso y correo electronico:
maribel.profelbasico2020@gmail.com (en caso de tener dudas)

QUERIDOS NINOS Y NINAS
Deseo te encuentres bien junto a tu familia, una nueva semana para poder
compartir a distancia. He preparado este trabajo con mucho carifio porque se y
confid en tu capacidad y la actitud que tienes por aprender cada dia mas.
Bendiciones cuidate mucho.

Carifiosamente tu Profesora Maribel Medina


mailto:maribel.profe1basico2020@gmail.com

1: OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS CONCEPTUALES

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS

(OA 1) Contar nimeros del 0 al 100 de 1 en 1, de 2en 2, NUmeros del O al 100
de 5 en 5y de 10 en 10, hacia adelante y hacia atras, NUmeros del 0 al 20
empezando por cualquier numero menor que 100. Patrones

(OA 4) Comparar y ordenar niumeros del 0 al 20, de

menor a mayor Yy/o viceversa, utilizando material

concreto y/o software educativo.

(OA11) Reconocer, describir, crear y continuar patrones

repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones

numericos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando

material concreto, pictérico y simbodlico, de manera

manual y/o por medio de software educativo.

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES

OA: Reconocer, describir, crear y continuar patrones v 'ldentificar
repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones v Completar
numericos hasta el 20. v'Reconocer

v'Describir




2: GUIA

RECORDEMOS
Alsle ponw cenioy
W -~ Conteode 2en2

(=
1 2 3 4 5 ¢ 7

14 | 12 | 43 | 14 | 15 | 16 | 17

21 22| 23 | 25| 25 | 26 | 2%
31|32 | 33 | 34 | 35 | 36 | 3%
: 42 | 43 Vll‘l 45“ 746 4
547| 52 | 58 | 54 7 55 75(; 57
61 |62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67
LA 72 [R738 V4 [EfSH 76 |EEE
81 |82 | 83 | 84 | 85 | 86 | 87

91:| 92 | 93| 94 |95 | 96 | OF

Conteode10en10

ConteodeSens

-
‘
y




SOLUCIONARIO
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Numeros
del 0 al 20

\/

Numeros y elementos

Ahora veremos los numeros relacionados con la cantidad de
elementos que representa:

Recordemos los numeros del
0 al 20

01234567
39101213
159657151920
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Ambas son secuencias, constituidas por figuras, en donde » ” .,
se puede distinguir una repeticion de dichas figuras de 1'.Ql.le es I.I I'I pat I"OI‘I =
acuerdoa un patron.
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sla regla de formacion con la que se construye una

sSecuencia.
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éQué es un atributo?

Caracteristicas propias de un
objeto, personao animal.

Identificar atributos permite a los
nifios establecer relaciones.

Se distinguen diferencias y similitudes.
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Las secuencias numéricas estan constituidas por nameros
en
donde cadatérmino se obtiene a partir de una cierta regla.

For ejemplo, en la secuencia:

1,2 3,45,6,.7,8910 1,12 1314.....
Laregla es sumar 1 al té&rmino anterior, asi:

¥" El primer término es 1

¥" Elsegundo término es 1 mas el anterior que también es
1, entonces es 2.

¥ Eltercer término es 3, es decir, 2 + 1

¥ Elcuarto término es 4, es decir, 3 +1
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ACTIVIDAD:
Ahora a trabajar recordando lo explicado y lo que tu fuiste recordando, revi
gue sea necesarios si tienes dudas

Tu puedes eres lo suficientemente cap

Para poder desarrollar esta actividad necesitaras celular, tablet o computadc
misma aplicacion de la semana anterior.

1. Debes ingresar al link http://www.enlaces.cl/recursos-ed
aparecera esta pagina



http://www.enlaces.cl/recursos-educativos/juguemos-con-patrones/

2. Luego de ingresar a la pagina dependiendo del medio tecnologico qu
computador) debes elegir la opcidn para trabajar

Juguemos con patrones

Juguemos

- =
Patrones y fSlgebra

® Caregoriac Scuracon Ba=ca

& Assgnatura Moocomarics

Curso:c 1" basico
Eje: Pacroncs y Algonra
Objetivo de Aprendizaje OA 11 Roronocor, describin, orocar y Coniinuar patroncs

repetitves (Sonicos, figurass, ritmos_ ) y pacroncs Nnumericons hasta o 20, crocienicos y
gocrocionNics, Lnand o mMacerisl concroto, phaarico y simboico, da mancora manuat ywo por

Descripcion: A través de tres actividades interactivas en una feria, aprenderss a
resolver problemas matematicos. jTe invito a resolver los problemas!

Utilizar desde
celular o tablet

\\

Utilizar desde
computador



Para poder desarrollar esta actividad necesitaras celular, tablet o computador
*Debes ingresar al link http://aprendiendomates.com/matematicas/presentacion infantil.php

donde te aparecera esta pagina
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http://aprendiendomates.com/matematicas/presentacion_infantil.php

Para poder desarrollar esta actividad necesitaras celular, tablet o computador
*Debes ingresar al link hitp://www.enlaces.cl/recursos-educativos/cuentamix/ donde te aparecera esta pagina

ig] A

Cuentannx
Ndmeros y Operaciones

cuentamix

Ndmeros y Operaciones

% Categoria: Educacion Basica

& Asignatura: Matematica

% Categoria: Educacidn Bésica
Curso: 1° Basico

e i * Mate tica B 2
i Aslgnatura. Matematica Eje: NUmeros y operaciones

Objetivo de Aprendizaje: OA 1. Contar numeros del0al 100deTeni,de2en2,de5
A en 5 yde 10 en 10, hacia adelante y hacia atrds, empezando por cualquier niumero

Curso: 1° Basico 4 10 : ' =
menor que 100.

je: NUme v operac s S5 3 - 2
Eje: NUmeros y operacione Descripcién: A través de tres actividades interactivas en una feria, aprenderds a

resolver problemas matematicos. jTe invito a resolver los problemas!

e en j Utilizar desde
ws Store computador

Objetivo de Aprendizaje: OA 1. Contar nimeros del 03l 100de1eni,de2en2 de5
en 5y de 10 en 10, hacia adelante y hacia atras, empezando por cualquier nGmero
menor que 100.

' A;:;p Store

Descripcion: A través de tres actividades interactivas en una feria, aprenderas a
resolver problemas matematicos. iTe invito a resolver los problemas!

#, f o
. App Store

Utilizar desde
celular o tablet



http://www.enlaces.cl/recursos-educativos/cuentamix/

4: SOLUCIONARIO

A MEDIDA QUE TU VAS TRABAJANDO EN LAS ACTIVIDADES
APARECERA ACIERTOS Y ERRORES...

Recuerda que tu Profesora esta
problema



5: AUTOEVALUACION

Estimado alumno(a): Le solicito que se autoevalte en las actividades desarrolladas en su ho
lugar se le plantean indicadores respecto de su actitud frente al trabajo. Para responde
en el nivel de la escala que usted considere representa su grado de acuerdo” para
debes escribirlo en tu cuaderno, con buena letra y ordenado.

A VECES

©

1. Mehe comprometido con el trabajo que me envio mi profesora.

2. Mi actitud hacia las actividades ha sido buena.

3. Mehe esforzado en superar mis dificultades.

4. Heaprovechado los dias de consulta con la profesora para aclarar
dudas.

5. Hesido exigente conmigo mismo (a) en los trabajos realizados.

6. Mesiento satisfecho (a) con el trabajo realizado.

7. Hecumplido oportunamente con mis trabajos.




