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1.- OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDO
CONCEPTUALES

Objetivo de Aprendizaje

OA1l Crear disefios de objetos tecnoldgicos, representando sus Objetos Tecnologicos
ideas a través de dibujos a mano alzada o modelos concretos,

desde ambitos cercanos y topicos de otras asignaturas, con

orientacion del profesor.

Objetivo de la clase: Habilidades

Reconocer la importancia de los objetos tecnologicos identificando Reconocer e
soluciones que nos dan en la vida diaria. identificar.



INDICACIONES ANTES DE COMENZAR

e Busca un lugar tranquilo para realizar las
actividades.

* Ten a mano todos los materiales que necesites:
lapiz grafitos, goma, etc.

* Busca a alguien que pueda ayudarte con las
indicaciones.
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3.- TAREA

1.- Escribe la funcién que cumplen los siguientes objetos tecnoldgicos en tu cuaderno de
Tecnologia. Escribe su nombre y luego su funcién.

Escribe con
bonita letra...

iTu puedes! LJ)




2.- Dibuja el objeto tecnologico que satisface las siguientes necesidades:

Comunicarnos

Vestimenta

Movilizarnos

Jugar

iBuen trabajo!




4.- SOLUCIONARIO

Alumnos y alumnas:

-Espero que se te encuentres bien
-Confio en tu honestidad y necesito que utilices esta hoja al final de haber
realizado tus ejercicios, ya que te entrego el solucionario con la finalidad que

compares tu respuesta.

Actividad 1

La bicicleta sirve para transportarnos de un lugar a otro y paseatr.

La polera para cubrirnos del sol.

El 1apiz para escribir.
El martillo para clavar.
El paraguas para protegernos de la lluvia.

Actividad 2 ( la respuesta es opcional, estos son algunos ejemplos)

Comunicarnos
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Vestimenta

Mowilizarnos
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Jugar







