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iHola estudiantes!

Les saludo muy alegremente y les comunico que ésta
semana comenzaremos con nuevos conocimientos
alrededor de las artes visuales.

iLes invito a aprender y divertirnos en este camino
del arte!
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Guia digital n® 19

Asignatura: Artes Visuales

Curso: 3° Bdsico

Docente: Lissethe Saavedra Pacheco

Semana: Desde el 26 al 30 de Octubre

Contacto:

< lis.saavedra.p@gmail.com

Horario de atencidn: Lunes y Viernes 15:00 hrs. - 16:00 hrs.
Objetivo de la clase: Reconocer y describir elementos de las
diferentes manifestaciones artisticas culturales de leyendas
y mitologia chilena.

Actividad: Realizar un dibujo reinterpretando una criatura
mitoldgica chilena.




1.- Objetivo de aprendizaje y contenidos

Ol
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OA 01: Crear trabajos de arte con un
propdsito expresivo personal y
basados en la observacién

Objetivo de la clase: Reconocery
describir elementos de las diferentes
manifestaciones artisticas culturales de
leyendas y mitologia chilena.

Contenidos: seres mitolégicos y dioses,
mezcla de humano y animal, leyendas,
mitologia chilena.

Habilidades: Reconocer, identificar,
observar, describir, crear.
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Seres mitolégicos de
leyendas chilenas

= 2.- Guia de trabajo

Chile es un pais lleno de mitos y leyendas que se extienden de
norte a sur. Algunas asociadas a las faenas mineras y campesinas,
otras de origen Mapuche o de otros pueblos originarios, y muchas
provenientes de la llamada ‘“tierra de brujos” por los
archipiélagos de Chiloé.

Muchos nifios chilenos han crecido y crecen escuchando estas
historias, que se entrecruzan y dan origen a seres mitolégicos que
debes conocer.
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El Athrathrao o
Basilisco

= Veamos algunos ejemplos

Criatura mitad gallo y mitad serpiente que nace de un
huevo de gallo, tiene una cresta roja y un cuello largo como
serpiente.

Durante el dia esta criatura se esconde bajo la casa del
duefio del gallinero, pero por la noche, se arrastra dentro y
luego de realizar un canto hipnético que mantiene a la
gente dormida, se alimenta de su aliento y su saliva. Con el
tiempo las personas pierden las ganas de alimentarse y
desarrollan una tos que mata uno a uno a los habitantes de
la casa.

La forma de deshacerse de Athrathrao es deshacerse del
huevo y matar al gallo que lo puso, pero si esto no se logra,
la Unica solucién serd quemar la casa.



El Trauco

Una de las leyendas mds populares es la de este hombre
con caracteristicas de ogro, que mide no mds de 80
centimetros y tiene mufiones en vez de pies. Ademds, usa
un sombrero cénico.

El trauco es poseedor de una fuerza descomunal, y puede
ocasionar dafio a los hombres a distancia deformandolos
o quebrdndoles los huesos. Con su repugnante aliento,
seduce a mujeres jévenes a las que luego embaraza. Vive
en los bosques, y es por eso que algunos insisten en que
“las mujeres no deben salir al bosque solas”. En ocasiones,
entra a la casa de sus victimas camuflado entre la lefia y
las ataca por las noches.




La Fiura

Es una criatura maligna, una mujer de muy baja estatura 'y
repugnante aspecto, pelo largo y negro, ropajes rojos y
se caracteriza por sus horribles muecas. Es la hija y
esposa del trauco (si, hay incesto en la historia), de tal
modo que ambas criaturas  pueden  seguir
reproduciéndose.Se deleita en prodigar males a las
personas, vaga en los bosques y se escabulle en los
matorrales. También posee una fuerza sobrehumana vy
con la fetidez de su aliento tiene el poder de torcer o
quebrar las extremidades de animales o personas.Seduce
a los hombres, quienes no pueden mirarla a la cara o
sufririan horribles maleficios o moririan en el acto.




El Invunche

Esta criatura es una ser humano deforme. Se dice que el
Invunche es creado por los brujos mediante el rapto o
compra del hijo primogénito de alguna familia que
requiera favores de los brujos. Ellos se encargarian luego
en un ritual, de quebrarle y torcerle una pierna para
pegarla a su espalda, deformar su cabeza y partir su
lengua, para luego ser alimentado con leche de gata
negra y al tener dientes, de cabritos.

Su objetivo es proteger las cuevas de los brujos y a veces
es usado para sus venganzas y maleficios. Cuando los
brujos lo sacan de la cueva para cambiarlo de lugar, este
va dando aterradores gritos que anuncian desgracias a
las familias a su paso.




El Piuchén

Serpiente alada sanguinaria, similar a un gran
murciélago, que habitaria en los bosques desde el Norte
Chico hasta la Patagonia. Su cuerpo estaria cubierto de
pasto. Con su poderosa fuerza puede derribar drboles y
producir gigantescas olas que hacen zozobrar
embarcaciones.Cominmente se adhiere a los troncos de
los &rboles durante la noche y gusta de vivir cerca de rios
y lagos. Se alimenta de sangre, prefiere la sangre de
animales, pero puede también atacar al hombre.

Se puede reconocer por su agudo silbido, se cree que
produce una sustancia irritante que produce sarna,
ademds quienes lo ven quedan paralizados, luego de ello
les succiona la sangre hasta llevarlos a la muerte.




El Tué-Tué o
Chonchén

Extrafia ave de plumas grises, cabeza humana y garras
afiladas que seria un brujo convertido en ave por medio
de un ritual, para moverse a reuniones de brujos o rondar

las casas de sus victimas.

Se dice que emite un fatidico sonido que dice “Tué Tué".
Esta criatura es muy temida en zonas rurales porque
puede provocar dafio o enfermedad luchando con el
espiritu de las personas. Cuando los campesinos escuchan
sus gritos persistentes, creen que viene a anunciar muerte
o enfermedad de alguien cercano.




La Pincoya

La pincoya una mujer joven y hermosa de
largo cabello rubio, que sale de las
profundidades del mar a bailar a las
playas. Segin en qué direccién realice su
baile, presagia a los pescadores si la
pesca serd o no abundante.

Tiene también como tarea ayudar a los
pescadores que naufragan. Si no logra
salvarles la vida, los lleva hasta el
Caleuche.




El Caleuche

Barco fantasma que lleva misica y luz por los canales de
Chiloé. Hay varias versiones... una cuenta que busca
embelesar a los pescadores para luego convertirlos en
esclavos del barco para toda la eternidad. Si, parecido a la
historia de Piratas del Caribe.

Este barco surca tanto la superficie como las profundidades,
jomds de dia y siempre entre la neblina. Se dice que es
habitado por los brujos y los cadaveres de los naufragos que
llegaron alli llevados por la Pincoya, quienes al pisar el barco
vuelven a la vida.Se comenta que el caleuche supervisa todo
lo que pasa en las islas y cobra venganza cuando se cometen
actos ilicitos.




Las dnimas de
Cucoo

Cuenta la leyenda que las dnimas de los muertos deben
dirigirse a Cucao, especificamente a Punta Pirulil. Allf,
entre gritos y sollozos llaman al balsero Tempilkawe que
en su bote de espuma las llevard al otro extremo, a una
vida superior.

Hay un punto en Chiloé, conocido como “Muelle del Alma”
o “Kuy-kuy Tempilkawe”, que se ha vuelto muy conocido.

Si escuchas a las almas jamds debes invocarlas ni
nombrarlas como “dnimas de Cucao”, si no exactamente
un afio después la muerte ird a buscarte y serds una mds

de estas almas en pena.




Los Cueros

Los cueros son monstruos sanguinarios que tienen la forma
de un gran cuero de vaca extendido. En su contorno
poseen garras y dos tentdculos como tenazas, con un par
de ojos rojos y saltones. En su cuerpo tienen una gran
ventosa. Esta criatura de las aguas inmoviliza a las
victimas que estén en las orillas, luego de lo cual hace
subir el nivel del agua para en un abrazo mortdl,
llevarselas a lo profundo, donde succiona hasta la dltima
gota de su sangre. Luego de esto el cuerpo sin vida flota
hasta la superficie.
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5.- Tarea

Crea tu propia p
criatura mitolégica f z
chilena : =Y

Sigue los siguientes pasos:
e Elige una de las criaturas de los mitos y leyendas que

conocimos
« Dibuja tu propia versién de la criatura que elegiste.

« Pintala con los colores que crees que le representan.



4.- Solucionario
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En esta ocasién no tendremos
solucionario, ya que la tarea es prdctica
y de interpretacién personal. En caso de
que tengas dudas, escribeme para
solucionarlas juntos.

Indicadores de evaluacién

« Seleccionan materiales para la creacién de sus trabajos de arte
en relacién con el propésito expresivo.

« Usan creativamente técnicas mixtas en sus trabajos de arte
acerca de personajes y seres imaginarios

» Elaboran bocetos para desarrollar ideas para sus trabajos de
arte, basados en su imaginacién y la observacién de seres
imaginarios en obras de arte, peliculas y objetos artesanales.

l
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= 5.- Autoevaluacidn

Recuerda que cuando nos autoevaluamos, somos honestos con

nosotros mismos y con lo que hemos aprendido

Indicadores Siempre A veces Nunca
Comprendi los conceptos de la guia y tomé nota de

ellos en mi cuaderno .

Segui los pasos que me indicaron para mi

tarea

Utilicé los materiales indicados para que mi

trabajo quedara limpio y ordenado

Trabajé con dedicacién para incorporar los

conceptos que aprendi
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= 6.- Ticket de salida

Responde en
tu cuaderno .

1.- ;Conocias a algunos de estos seres? ; Cudles? ; Dénde los /
habias visto? (pe||’cu|as, dibujos animados, revistas, otros)

2.- Si pudieras ser uno de estos seres, ; qué parte de animal y

de humano tendrias?

3.- ; Cémo y cudles serian sus colores y formas?

4.- Si tuvieras que inventar una criatura de tu civdad, ;cémo

seria?

Indicadores de evaluacién
« Describen observaciones de imdgenes de personajes y seres imdginarios
observados en ilustraciones, obras de arte y objetos de artesania.
« Describen observaciones de personajes y seres imaginarios presentes en obras
de arte y objetos de artesania de diferentes épocas y culturas.
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iHasta la préximal

Espero que tU y tu familia estén bien y sanos.
Estaré atenta a cualquier duda que te surjay
a lo que necesites para ayudarte en tu tarea.
Si en el horario que aparece sugerido no
puedes comunicarte en caso de necesitar
ayuda, hdblame a la hora que puedas y yo

responderé a |(1 brevedad.
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