
Actividades taller de computación
Semana: 15/19 DE JUNIO  

3°A



Bienvenidos a nuestro taller de Computación, hoy trabajaremos en el

Programa Paint, aprenderemos a seleccionar partes de una imagen o texto.

¡¡¡Bienvenidos al  Taller de Computación.!!!



GUÍA DIGITAL N°10

OBJETIVOS Y CONTENIDOS CONCEPTUALES

Taller de Computación

Asignatura: Taller de Computación.

Curso: 3°A

Docente: Verónica Gracia Tapia

Semana: 15/19 de junio

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl

Horario de atención: Lunes a Viernes 16:00 a 17:00

Objetivo de la clase: Trabajar en Programa Paint, seleccionando parte de 
una imagen o texto.

Actividad: Seleccionar parte de una imagen o texto, utilizando programa 
Paint.



1.-Objetivo de Aprendizaje y Contenidos 
Conceptuales

Objetivo de aprendizaje Contenido

Utilizar programa Paint. Programa Paint.

Objetivo de la clase Habilidades

Seleccionar parte de una imagen o 

texto, utilizando el programa PAINT.

Aplicar

Crear



2.- Guía de Trabajo

Vamos a comenzar indicando los pasos a seguir para seleccionar una parte de

una imagen o texto.

1.- Busco la imagen que quiero seleccionar, por ejemplo :



2.- Cuando tengo la imagen en la pantalla, tecleo Impr Pant/PetSis que se encuentra 

arriba de la tecla insert en el teclado.

3.- Luego, dejo en espera la pantalla y abro el Programa Paint en el Inicio donde 

encontramos todos los Programas, al abrir el Paint se desplegara en la pantalla.

En esta herramienta dice Pegar, con el mousse pincho y selecciono pegar y me 

aparecerá en la pantalla, la imagen seleccionada.

Entonces,  con el mousse, selecciono de la barra de herramientas, la goma, como se 

indica en la próxima diapositiva.





Mantengo presionado el botón izquierdo del mousse, arrastro la goma y borro tres de 

los elementos de la imagen que no voy a ocupar, cuando termino de borrar, pincho con 

el botón derecho del mousse, la herramienta seleccionar y opto por la opción 

rectangular y hago un borde sobre la imagen para luego pinchar sobre ésta la opción de 

copiar y pego en el lugar que voy a trabajar la imagen seleccionada.



Entonces la imagen en la cual seleccione sólo algunos elementos del computados

me queda así:

Elimine el mousse, el ratón y el teclado. Así seleccionas sólo las imágenes que

deseas que aparezcan en tu trabajo.



3.- tarea
La tarea de esta semana es seleccionar de una imagen sólo lo que tu quieres que 

aparezca de ella, tienes que seguir los pasos de la Guía y Realizar el trabajo en el 

Programa Paint. ¡¡¡Éxito en la tarea, si sigues las instrucciones no te costará nada 

hacerla, debes practicar, paso a paso!!!



4.- Solucionario

El trabajo del alumno debe contener la imagen original y la imagen modificada

con los elementos que desea conservar, y los que borró utilizando el programa

Paint.

Debe seguir paso a paso las instrucciones indicadas en la Guía de Trabajo y enviar

la imagen original y la seleccionada al correo de la profesora.

Si tienes alguna dificultad o duda comunícate con tu profesora, te ayudaré a

desarrollar el trabajo.



5.-AUTOEVALUACIÓN

INDICADORES SIEMPRE A VECES NUNCA

Manejo 

adecuadamente las 

herramientas del 

Programa Paint.

Trabajo siguiendo 

las instrucciones 

de la Guía Digital.

Realizó mi trabajo 

en forma 

esmerada y 

constante en el 

tiempo.



¡¡¡Hasta él próximo Taller, los espero con muchas novedades!!!

Cuídense, abríguense que comenzaron los días fríos.

Recuerden que los extraño y quiero mucho…

Profesora Verito


