ACTIVIDADES TALLER DE COMPUTACION
SEMANA: 15/19 DE JUNIO

3°A




enidos a nuestro taller de Computacion, hoy trabajaremos
grama Paint, aprenderemos a seleccionar partes de una imagen o text

iiiBienvenidos al Taller de Computacion.!!!




GUIA DIGITAL N°10
OBJETIVOS Y CONTENIDOS CONCEPTUALES
Taller de Computacion

Asignatura: Taller de Computacion.

Curso: 3°A

Docente: Verdnica Gracia Tapia

Semana: 15/19 de junio

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl
Horario de atencion: Lunes a Viernes 16:00 a 17:00

Objetivo de la clase: Trabajar en Programa Paint, seleccionando parte de
una imagen o texto.

Actividad: Seleccionar parte de una imagen o texto, utilizando programa
Paint.



1.-OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS

CONCEPTUALES
Objetivo de aprendizaje Contenido
Utilizar programa Paint. Programa Paint.
Objetivo de la clase Habilidades
Seleccionar parte de una imagen o Aplicar
texto, utilizando el programa PAINT. |Crear




2.- GUIA DE TRABAJO

comenzar indicando los pasos a sequir para seleccionar una
agen o texto.

sco la imagen que quiero seleccionar, por ejemplo :
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do tengo la imagen en la pantalla, tecleo Impr Pant/PetSis que se encu
de la tecla insert en el teclado.

uego, dejo en espera la pantalla y abro el Programa Paint en el Inicio donde
ontramos todos los Programas, al abrir el Paint se desplegara en la pantalla.
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En esta herramienta dice Pegar, con el mousse pincho y selecciono pegar y me
parecera en la pantalla, la imagen seleccionada.

1itonces, con el mousse, selecciono de la barra de herramientas, la goma, como se
ica en la proxima diapositiva.
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nado el boton izquierdo del mousse, arrastro la goma
de la imagen que no voy a ocupar, cuando termino de borrar,
recho del mousse, la herramienta seleccionar y opto por la opcion
lar y hago un borde sobre la imagen para luego pinchar sobre ésta la o
y pego en el lugar que voy a trabajar la imagen seleccionada.

et | aal Cd |[NVOOOmAN w7 cortone- | = || EEEEE EEEE g
' L] Cambiar tamafio ;%‘ ps NOOOD AN 'i K2 Rellenar ~ Txo C|o:|lor DD g DD I?rtar|
"hNGirar ~ ‘!,/'fq‘[ - i rer{miele = . 1 2 Dml_"—“—"_“_“_”—lm colores

Imagen Herramientas Formas Colores

t\z-n-lﬁu-)‘g.l-pl-z-|-3-|-4-|-5-|-5-|-7"-|-s~|-9-|-1o-u-n-|-1z-1-13-1-14-|-15-;&-16‘-|-'17-|-m-||
L v T O v v v v 0 v v v v

e

AL LTS

e )




n la cual seleccione soélo algunos eleme
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Prof. Griss Palma.

mousse, el raton y el teclado. Asi seleccionas solo las ima
arezcan en tu trabajo.



3.- TAREA

a tarea de esta semana es seleccionar de una imagen solo lo que tu quieres g
aparezca de ella, tienes que seguir los pasos de la Guia y Realizar el trabajo en
Programa Paint. jjjExito en la tarea, si sigues las instrucciones no te costara na
hacerla, debes practicar, paso a paso!!!




4.- SOLUCIONARIO

El trabajo del alumno debe contener la imagen original y la imagen modificada
con los elementos que desea conservar, y los que borro utilizando el programa
Paint.

Debe seguir paso a paso las instrucciones indicadas en la Guia de Trabajo y enviar
la imagen original y la seleccionada al correo de la profesora.

Si tienes alguna dificultad o duda comunicate con tu profesora, te ayudarée a
desarrollar el trabajo.




5.-AUTOEVALUACION

Manejo
adecuadamente las
herramientas del
Programa Paint.

Trabajo siguiendo
las instrucciones
de la Guia Digital.

Realiz6 mi trabajo
en forma
esmeraday
constante en el
tiempo.




iiiHasta el proximo Taller, los espero con muchas novedades!!!
Cuidense, abriguense que comenzaron los dias frios.
Recuerden que los extrario y quiero mucho...
Profesora \erito




