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UTP - Colegio Isabel Riquelme

GUIA DIGITAL N° 4
GUIA

Asignatura: Taller de Computacion

Curso: 3°A

Docente: Veronica Gracia Tapia

Semana: 04/08 de mayo

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl

Objetivo de la clase: Realizar un dibujo y colorearlo con el programa Paint

Actividad: Crean un paisaje rural y lo colorean con Programa Paint

Programa Paint

Paint es un programa que se usa para dibujar, aplicar color y modificar imagenes. Puede usarlo como un bloc de dibujo
digital para realizar imagenes sencillas y proyectos creativos o para agregar texto y disefios a otras imagenes, como las
tomadas con una Camara digital.

El programa Paint viene con Windows y lo encuentras en el Menu Inicio, opcién Todos los programas, elijes Accesorios y,
a continuacién Paint.

Cuando inicie Paint, vera la siguiente ventana casi toda en blanco, con solo algunas herramientas para
dibujar y pintar. Las partes de Paint Son:
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|Para obtener Ayuda, haga clic en Temas de Ayuda en el ment 50,29
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(Fijate en la numeracién que sale en la pantalla para ubicar las partes del programa)
1. Barra de titulos.

2. Barra de menus.

3. Cuadro de colores.

4. Barra de herramientas.

5. Area de dibujo.

6. Cuadro de Opciones de relleno.

Aplicando las instrucciones puedes realizar el dibujo:
1.- Abrir Windows

2.- Ira menu de inicio

3.- Opcidn todos los programas

4.-Elige accesorios

5.-Pincha en Paint

6.-Una vez que entraste al programa busca en la barra de herramientas el lapiz para realizar el dibujo, si quieres borrar
pinchas con el mouse la goma. Una vez que hayas terminado el dibujo, lo coloreas utilizando el cuadro de colores y el
pincel de la barra de herramientas. iTE QUEDARA MUY LINDO EL DIBUJO!{TU PUEDES LOGRARLO!



