ACTIVIDADES TECNOLOGIA - TALLER DE
COMPUTACION
SEMANA: 21 AL 25 DE SEPTIEMBRE

3°A




enidos a Tecnologia y Taller de Computacion, a partir
ajaremos en conjunto las dos asignaturas, ya que se complementan,
Ignaturas estan relacionadas con la tecnologia y los recursos tecnologicos.

iiiBienvenidos a Tecnologia y Taller de Computacion.!!!
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GUIA DIGITAL N°17
Semana 22
OBJETIVOS Y CONTENIDOS CONCEPTUALES
Taller de Computacion y Tecnologia

Asignatura: Taller de Computacion y Tecnologia
Curso: 3°A

Docente: Veronica Gracia Tapia

Semana: 21 al 25 de septiembre

Contacto: veronica.gracia@colegio-isabelriquelme.cl
Horario de atencion: Lunes a Viernes 16:00 a 17:00
Objetivo de la clase: Elaborar un juego tipico.
Actividad: Elaborar un juego, siguiendo instrucciones.



1.-OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS
CONCEPTUALES

Objetivo de aprendizaje

Contenido

OA3: Elaborar un objeto tecnologico
para resolver problemas, seleccionando
y demostrando dominio de: técnicas y
herramientas para medir, marcar,
cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras; materiales como papeles,
cartones, fibras, plasticos, ceramicos,
desechos, entre otros.

Elaboracion de un objeto tecnolégico (juego
tipico) siguiendo instrucciones.

Objetivo de la clase

Habilidades

Elaborar un juego tipico

Crear disenos de objetos a partir de
productos existentes para resolver
problemas simples o

aprovechar oportunidades.
Organizar el trabajo previo a la
elaboracion de objetos.
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El run run es un juguete tradicional de latino américa. Consiste en una pieza solida
con dos orificios a igual distancia de su centro, por los que atraviesa un cordel
formando lazo alrededor de este. Fabricacion: Es considerado de facil fabricacion e
Incluso pueden hacerlo los nifos y nifas, solo se deben tener dos cosas:*Un hilo que
debe ser del largo que permita tomarlo con las manos y estirarlo a una distancia
considerable, esto seria cuarenta o cincuenta centimetros . Este hilo debe ser
resistente ya que si se corta puede resultar peligroso. «Un botén, un carton circular
resistente u otro objeto redondo al que se le pueda hacer dos agujeros. Modo de
juego. Para jugar se debe tomar el hilo y pasarlo por los dos agujeros del circulo de
modo que este quede en el centro, luego se deben tomar los extremos del hilo para
gue el hilo se enrosque. Hecho esto el hilo se estira y se enrosca extendiendo los
brazos y luego a acercarlos haga un ruido de run run, de ahi su nombre. El origen
del juego es muy antiguo, pero igualmente hoy en dia se han creado versiones
modernas que vienen hechas de plastico de diferentes colores, también pueden tener
luces que se encienden al girar el circulo de plastico o venir con un sonido especial
Incorporado. Este juego es conocido como run run en Peru, Chile, en Puerto Rico,
en Republica Dominicana y en Guatemala, donde también es conocido como
chajalele, pero también es popular con otros nombres en paises como Argentina
(zumbador o rumbador), Brazil (zunidor, berra-boy, urra-boy, roéi-roi), Colombia
(zumbador o rumbador), Ecuador (zunzun), Venezuela (gurrufio, furrunco, runcha)
y en Espana (zumbado).
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'PASAMOS LA PITA O HILO POR LOS -
: ORIFICIOS (OBSERVA PRIMERO)
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JUGAR!

(OBSERVA
PRIMERO)
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4.- SOLUCIONARIO

Una vez que hayas elaborado el run-run, giralo y enrosca el hilo y luego estira
para hacerlo sonar y girar, graba un video cortito en el teléfono y envialo a tu

profesora al wasap.

Recuerda tener cuidado con las herramientas que utilizaras, trabaja en un lugar
seguro, siempre con la supervision de un adulto.

Si realizas el run run con carton lo puedes pintar para una mejor presentacion.

Utiliza un corddn que no dafie tus manos al jugar con el, ojala lana o pita, lo ideal
es que sea firme y no se rompa. Espero que te haya gustado el juego y lo disfrutes.

Estas mas que
capacitado. Eres
increible. Solo

tienes que confiar
en ti mismo.

“ Frases20.com




5.-AUTOEVALUACION

Segui las indicaciones de
la tarea para construir el
juego

Utilicé los materiales y
herramientas adecuadas

Trabajé en forma
ordenada y metddica



6.- TICKET DE SALIDA

6 PALABRAS EXIT TICKET g, 25
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dicadores:
an las técnicas y herramientas necesarias para transformar materiales (



Recuerden siempre, ser solidarios y considerar la inclusion como una oportunidad de
crecer y aprender, todos los seres humanos somos iguales, con capacidades
distintas...y nos ayudamos unos a otros con las experiencias de vida y el amor que
profesamos a nuestro prdjimo, los quiero mucho...
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La discapacidad
no te define; te
define coOmo
haces frente a los
desafios gque la
discapacidad te
presenta.

SOY EL. HEROE DE M
Pt ascon CLASE
Pienso que un heroe
es un individuo
extraordinario que
encuentra la fuerza
de perseverar y
resistir a pesar-de
los obstaculos. @

Profesora \erito.

YO VEO CON LOS
0JOS DEL CORAZON

Solo porque un
hombre carezca
del uso de sus
[0S, NO significa
%ue carezca de

ision. |
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Cosas dificiles son _

uestas en

uestro camino,
no para pararnos,
sino para llamar a
nuestro coraje y
fortaleza. "

Yo SOY HERMOSA
La discapacidadno ¢
€s una lucha valiente

0 coraje en frente

de la ddversidad. La g
discapacidad es un
arte. Es una forma
ingeniosa de vivir.

LUCHO QOF? MIS
SUENDOS
|| No estoy en
\ desventaja por mi
condicion. stoy
fisicamente
desafiada g
capacitada de
forma diferente.




