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1: OBJETIVO DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS conceptuales 

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS 

OA7: Usar  internet  y  buscadores  para  localizar,  

extraer, evaluar y almacenar información, considerando 

la seguridad de la fuente.

Buscadores de investigación

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES 

Investigar en diversas fuentes información acerca del 

primer teléfono.

Investigar

Localizar



Estimadas estudiantes ,espero se encuentren muy bien  junto a su familia y seres 

queridos, cuídate para que podamos derrotar al COVID-19, y nos podamos reunir y 

abrazar como tanto deseamos

Te cuento que con el desarrollo de esta actividad lograrán recordar ,el uso de 

herramientas  tecnológica ( teléfono) de búsqueda de información e investigación, que sin 

duda al manejarlos te ayudarán  a resolver problemas de tu vida diaria.

Te recuerdo que no es necesario imprimir las guías , ya que están en los textos del 

estudiante, pero además debes seguir las instrucciones que se te entregan, ya que mucho 

de estos ejercicios deberás desarrollarlos en tu cuaderno



2.- GUÍA

Hola mis niños/as espero que se encuentren muy bien junto a su familia.

En esta clase te invito a que investiguemos sobre el teléfono, que tanto nos sirve

A continuación investigaremos y utilizaremos el Google para desarrollar nuestro    trabajo de 

tecnología.

1-Investiga utilizando el computador u otro medio de objeto      tecnológico de estas 

características.

2-Registra en tu cuaderno o en tu guía



EL USO DEL CELULAR COMO HERRAMIENTA DE  BUSQUEDA DE INFORMACIÓN

Si bien los móviles tienen cada día más funciones y características, más del 70% de las personas 

lo utilizan para enviar mensajes de texto y, obviamente, hablar.

También usan otras herramientas para sacar fotos, grabar videos, escuchar música e investigar

Es aquí donde hoy nos vamos a detener e incursionar , en las herramientas de investigación o 

buscadores de información

WIKIPEPIA ,MOCILLA, pero el más conocido y usado en el mundo entero es GOOGLE,

La mayoría de los las personas utilizan el buscador de Google todos los días. Algunos lo 

aprovechan muy bien para investigar y aprender cosas,  y 

lo usan de corrector ortográfico. En lugar de “buscar en Internet”, decimos “Googlear”.

La característica más destacada de Google como buscador es su facilidad de uso.



¿QUÉ ES UN BUSCADOR ?

Como se puede ver, es una cosa de definir qué es lo que 

deseamos buscar, e ingresarlo como palabra o frase en 

nuestro motor de búsqueda favorito, para obtener la 

información que tanto deseamos.

Podemos decir que la función de los navegadores de 

internet es descargar los archivos de documento y 

mostrarlos en pantalla.

¿QUÉ SON LOS NAVEGADORES?



A continuación investigaremos y utilizaremos el Google para desarrollar nuestro trabajo de 

computación  pero esta vez desde tu celular. Copia este trabajo en tu cuaderno.

3: TAREA 

ACTIVIDAD

1.-Busca en Google una imagen del primer teléfono que existió en el mundo y luego dibújalo 

en tu cuaderno.

2-Investiga sobre los 3 cambios más importantes que ha tenido el teléfono. Anótalos

a-__________________________________________________________________________

b-__________________________________________________________________________

c-__________________________________________________________________________

3.- investiga desde tu teléfono, ¿Cómo funcionaba el primer teléfono del mundo?

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

4.-¿Por qué crees tú que es importante el teléfono? 

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________



1. ¿Cómo te sentiste desarrollando la guía de aprendizaje? Pinta el emoji que más te represente. 

2. ¿Necesitaste ayuda para desarrollar la guía de aprendizaje? Pinta el emoji que más te represente.

AUTOEVALUACIÓN

Entretenido/a Aburrido/a Asustado/a

Logré desarrollarla por mi cuenta Necesité un poco de ayuda Necesité demasiada ayuda

3. Lo más fácil 

fué………………………………………………………………………………………………………

3. Lo más difícil 

fué………………………………………………………………………………………………………



Recuerda que tu maestra esta dispuesta para ayudarte si tienes algún 

problema 


