
Colegio Isabel Riquelme
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GUÍA DIGITAL N°5

GUÍA

ASIGNATURA: Lenguaje y comunicación 

CURSO: 5° Básico

DOCENTE: Alejandra Sepúlveda Rebolledo 

SEMANA: 11 al 15 de mayo 

DÍAS ATENCIÓN CONSULTAS: Lunes a viernes de 10:00 a 11:00 horas 

CONTACTO: alejandra.sepulveda@colegio-isabelriquelme.cl

OBJETIVO DE APRENDIZAJE: Leer y comprender el texto “María la dura en: no 
quiere ser ninja”. Escribir un cuento. 

ACTIVIDAD: Trabajar en texto de estudio, páginas: 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63 y 
64. Luego desarrollar guía de aprendizaje. 

mailto:alejandra.sepulveda@colegio-isabelriquelme.cl


Objetivo de la clase:

INICIO

Ruta del aprendizaje

1. Inicialmente, en este ppt llamado: “guía digital n°5” retroalimentaras contenidos de la clase anterior

sobre el “Cómic”

2. A continuación,”, definiremos el concepto de figuras literaria y onomatopeya, para luego hacer lectura de

las paginas del texto de estudio: 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63 y 64.

3. Ahora sí, realiza la actividad que se encuentra en: “Tarea digital n°5” En ella encontrarás todo lo

necesario para responder la actividad que te ayudarán a comprobar tu adquisición de este nuevo

contenido. Finalmente responderás las preguntas de metacognición.

Leer y comprender el texto “María la dura en: no quiere ser ninja”. Escribir un cuento. 



Concepto de cómic
Relato explicado mediante viñetas o recuadros
que contienen ilustraciones y en el que algunas
o todas las viñetas pueden contener un texto
breve.

Elementos del cómic
Relacionados con la 

imagen
Relacionados con 

el texto

Viñetas 
Personajes
Metáforas 

visuales 
Líneas cinéticas

Cartelas
Bocadillos 
Cartuchos

Onomatopeyas

Retroalimentemos contenido

La clase anterior, 
trabajamos: “El cómic”



¡Comencemos! En esta clase vamos a: Leer y comprender el texto “María la dura 
en: no quiere ser ninja” y posteriormente escribiremos un cuento. 
No olvides registrar en tu cuaderno los conceptos mas importante.

Escribe fecha y objetivo de la clase.

Antes de la lectura 
debes saber que: 

DESARROLLO

Las figuras literarias
Son construcciones gramaticales que se apartan de la
sintaxis habitual para aumentar o matizar la
expresividad.

Onomatopeya: Consiste en escribir el sonido.
Ejemplo: El tic-tac del reloj despierta a todos
alrededor.



Lee Pág. 56 del 
texto escolar

Responder Pág. 
57 del texto 

escolar

¡Ahora a leer! 
No olvides durante la lectura 
destacar las ideas principales 



Lee Pág. 58 del 
texto escolar

Lee Pág. 59 del 
texto escolar



Lee Pág. 60 del 
texto escolar

Lee Pág. 61 del 
texto escolar



Lee Pág. 62 del 
texto escolar

Lee Pág. 63 del 
texto escolar



¡Ahora a trabajar en guía!
La guía se encuentra en el archivo de tarea 



CIERRE: 
• Recordar objetivo.

• ¿Qué aprendimos hoy? ¿Cómo podemos reconocer
una onomatopeya? ¿Qué es una figura literaria? ¿Me
puedes nombrar una onomatopeya de la lectura que
realizamos? ¿Qué fue lo mas difícil de la actividad?


