
1: Rutinas de normalización clases virtuales



Colegio Isabel Riquelme             

U.T.P.

2: Guía Digital N°20

ASIGNATURA: TECNOLOGÍA / TALLER DE COMPUTACIÓN

CURSO: 7° BÁSICO

DOCENTE: ALEJANDRA CONTRERAS CUEVAS / SILVIA CASTILLO JARA

SEMANA:  16 AL 20 DE NOVIEMBRE

DÍAS DE ATENCIÓN CONSULTAS: lunes a viernes 16:00 a 17:00 horas.

CONTACTO: alejandra.contreras@colegio-isabelriquelme.cl / silvia.castillo@colegio-isabelriquelme.cl

Queridos alumnos(as):

Deseamos te encuentres bien junto a tu familia, una nueva semana para poder compartir a distancia. Hemos

preparado este trabajo con mucho cariño porque sabemos y confiamos en tu capacidad y la actitud que tienes por

aprender cada día más.

Bendiciones cuídate mucho.

Cariñosamente tus profesoras.

mailto:alejandra.contreras@colegio-isabelriquelme.cl
mailto:silvia.castillo@colegio-isabelriquelme.cl


3: OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDOS CONCEPTUALES
OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDO

OA2 Diseñar e implementar soluciones

que respondan a las necesidades de

reparación, adaptación o mejora de

objetos o entornos, haciendo uso eficiente

de recursos materiales, energéticos y

digitales.

Objeto tecnológico

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES 

Confeccionar objeto tecnológico con

materiales reciclables.

➢ Identificar 

➢ Elaborar

➢ Crear

INDICADOR DE EVALUACIÓN

Justifican el diseño propuesto a partir de factores medioambientales.



4: Ruta del aprendizaje

■ Leer el 

objetivo 

 Seguir 

instrucciones

 Pausa activa  Poner en 

práctica 

 Evaluar 

trabajo



■ Te damos la bienvenida, esperamos que te encuentres bien, tú y tu

familia el trabajar con tus manos te ayuda a mantenerte ocupado

y también estarás contribuyendo con el medio ambiente, esto

pasará pronto y espero verte de nuevo.

■ Hoy confeccionaremos cuadro en 3D

5: GUÍA



6: Pausa Activa



■ Actividad 1: Preparar sus materiales.

Hoy ocuparemos: Cartón delgado (el que tengas en tu casa), Lápiz grafito, Goma silicona o

cola fría, tijeras, Papeles de colores (cartulina, diario, revistas, etc.)

■ Actividad 2: Confeccionar tapa ovalada o cuadrada de cartón

Dibujan y recortan una tapa ovalada o cuadrada de cartón delgado, será la base de nuestro

cuadro 3D

■ Actividad 3: Forrar la tapa.

Forrar la tapa con papeles de colores, pero en el interior, hay que ir decorando el entorno,

como en la imagen.

7: Tarea



■ Actividad 4: Dibujar y recortar personajes

■ Elige uno de los personajes, dibuja y recorta papeles de colores y pegarlos con relieve, es

decir, que sobresalga hacia afuera.

■ Actividad 5: Aplicar decoración del entorno.

■ En la decoración del entorno puedes usar distintos papeles de colores. Y pegar con cola fría

■ Actividad 6: Sacar una fotografía al trabajo y enviarla al correo de tus profesoras, espero

que estés bien, y quédate en casa, luego te veremos en clases on-line y podremos aclarar

todas tus dudas.



8: Solucionario 

En esta oportunidad no encontrarás un solucionario ya que debes

elaborar tu propia actividad.

Recuerda que tus profesoras están dispuestas para ayudarte si tienes algún problema 



1.- ¿Qué parte del trabajo se te hizo difícil realizar?

2.- ¿Por qué crees que es bueno reciclar y reutilizar

materiales?

9: Ticket de salida 
Indicador de Evaluación:

Justifican el diseño propuesto a
partir de factores
medioambientales.



10: Autoevaluación

• Estimado alumno(a): Le solicito que se autoevalúe en las actividades desarrolladas en su hogar . En primer lugar se le

plantean indicadores respecto de su actitud frente al trabajo. Para responder marque con un “X” en el nivel de la escala

que usted considere representa su grado de acuerdo” para realizar esta autoevaluación debe escribirlo en su cuaderno, con

buena letra y ordenado.

INDICADORES SIEMPRE A VECES NUNCA

Logré conseguir los

materiales.

Los materiales que utilicé

fueron todos reciclados.

Hice mi mejor esfuerzo para

realizar el trabajo.

Hice consultas a las

profesoras.


