COLEGIO

Un saludo virtual para cada uno

ASIGNATURA: EDUCACION TECNOLOGICA Y COMPUTACION
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O.A. 2 Disefiar y crear un producto tecnoldgico que Objeto tecnoldgico
atienda a la oportunidad o necesidad establecida, Puentes
respetando criterios de eficiencia y sustentabilidad, y

utilizando herramientas TIC en distintas etapas del

proceso.

Obijetivo de la clase habilidades

Construir un puente con material reciclado aplicando s Disefar
mecanismos. s Construir
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‘herramientas cortantes |

* Puedes colocar tu video en classroom o enviar por whattsapp y tienes plazo hasta el 27 de julio
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NS TRUCCIONES: LA IDEA ES OXIGENAR EL CERESRO Y
AGILIZAR LAS NEURONMNAS PARA PREVENIR ENFERMEDADES

MENTALES TIENES 10SEG. MARAENCONTRAR ELQUE
TIENE NA SONRMRISA EMN LA ITNVAAGEMN. i
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5.-CUANDO HAYAS TERMINADO DE REALIZAR LAS ACTIVIDADES
,REALIZA UNAAUTOEVALUACION DE LAACTIVIDAD

El disefio cumple con los datos
solicitados

Realice el video o fotos
explicando la construccién del
puente

Incorpore material reciclado al

proyecto

Incorpore los mecanismos al
proyecto

Envié el video o fotos a classroom
o por whattsapp







