


Colegio Isabel Riquelme
UTP
Rancagua

Guia digital N° 18 =
Lenguaje Verbal

Kinder
Lucia Vargas Guerra, Paulina Cea Fuentes

lucia.vargas@coleqgio-isabelriguelme.cl
paulina.cea@colegio-isabelriguelme.cl

17 al 21 de agosto 2020
Martes a viernes de 10°° a 11°°horas.



mailto:lucia.vargas@colegio-isabelriquelme.cl

(;Qué haremos hoy? Obietivqs de aprendizaje y
contenidos conceptuales

1. Leo los objetivos OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONTENIDO

2. Reactivo conocimientos

3. Leo la Guia y aprendo nuevos - — i i i
contenidos OA 6. Comprender contenidos explicitos de textos literarios | Tipo de texto “Fabula”

4. Realizo la pausa activa y no literarios, a partir-de la escucha atenta, describiendo
5. Hago la tarea informacion -y realizando progresivamente  inferencias 'y

6. Evaluo el trabajo realizado predicciones. BN _ _
J OA 7. Representar a través del dibujo, sus ideas, intereses y

a objetos de su-entorno, ubicandolos en parametros basicos
de organizacion espacial (arriba/abajo, dentro/fuera).

‘ experiencias, incorporando detalles a las figuras humanas y

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES

_ Responder y - representar — preguntas explicitas e | Reconocer, Comprender

1. ¢Sabes lo que es una implicitas - mediantes - la lectura de la fabula “La | Apreciar, Representar,
A 0 princesa abejita”, fomentando el gusto por la lectura de | Descubrir, Crear.

fabula

' diversos textos.

2. ¢ Alguna vez has

escuchado una fabula? Indicador a evaluar

OA®G:Responde a preguntas explicitas sobre un relato escuchado.
OAT7:Se expresa libremente, a través del dibujo comunicando ideas e
Intereses.




eridos nifios es

La fabula es un texto narrativo, en
ella se relata una historia ficticia,
escrita en prosa © en verso. Sus
personajes a menudo son animales
que actian o personifican seres
humanos. Su principal propodsito es
dejar una ensenanza y lo hace a
través de la moraleja que a menudo
suele aparecer al final del texto.

La fabula utiliza la personificacion,
que es un recurso que consiste en
atribuir cudlidades humanas a los
animales o sea ellos sienten, piensan
y actian como personas.

Como todo texto narrativo, las
fabulas presentan una estructura con
un principio, un desarrollo vy
un desenlace.

Con entusiasmo y dedicacion
podras logra lo que te
propongas.




Pallsa aCtha. Encuentra las 5 diferencias y escribelas en tu cuaderno.

e
@@ Mira con  mucha
atencion la imagen.
Luego pidele a un
adulto que te ayude a
escribir las diferencias
que encontraron.




La prlncesa Abejita \

cesa Abejita vivia en una gran
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Cierto dia, la princesa Abejita decidié salir de la
colmena y mientras se alejaba olvidé como regresar.
Asi que decidié descansar al pie de unas flores.

Pronto escuché un ruido y vio que un alacran se
acercaba. Quiso volar, pero las alas no le
respondieron.

La princesa estaba a punto de ser aguijoneada

por el alacrdn, cuando el cielo se nublé. Eran

las abejas que llegaron a rescatarla. El alacrédn
apenas tuvo tiempo de escapar.

Después de lo sucedido, la princesa se comprometié
aoolabonrh a nunca desobedecer las reglas de
ena.
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1.- ¢Que fue lo que mas te gusto de la Fabula?

2. ¢Cual es la moraleja o0 enseflanza que nos dejo
la fabula?

3. ¢Cuales eran las normas que toda abeja debia
cumplir?

3. Dibuja en tu cuaderno lo que mas te gusto de la
fabula y cuéntale a un adulto lo que dibujaste.




INDICADORES A EVALUAR

1. ¢A quién le
tuvo miedo la
abeja cuando
estaba perdida?




~ Mantengo mis tareas ordenadas y limpias

Cumplo con las tareas en el tiempo dado

. Respondo las preguntas le la fabula escuchado.

~~ Comento sobre lo que mas me gusto

| Me expreso mediante el dibujo mi parte favorita del la fabula

~ Organizo un dibujo en un espacio dado ubicéndolos en parametros
- bésicos de organizacion espacial (arriba/abajo, dentro/fuera).







