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GUIA DIGITAL N° 6

1: OBJETIVOS Y CONTENIDOS
CONCEPTUALES

ASIGNATURA: MATEMATICAS CURSO: NT1
DOCENTE: EDITH ESTAY VALDES

SEMANA: 18 AL 20 DE MAYO

CONTACTO: edith.estay@coleqgio-isabelriguelme.cl
DIAS DE ATENCION CONSULTA: Lunes a viernes 16:00
a 17:00 hrs.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE CONTENIDO

Crear patrones visuales de 2 o tres Patrones
elementos.(1)

OBJETIVO DE LA CLASE HABILIDADES

Crear patrones visuales. Escuchar
Comprender
Identificar

Aplicar



mailto:edith.estay@colegio-isabelriquelme.cl

2: GULA
Queridos alumnos hoy van a realizar una actividad muy
entretenida. Patrones, son ordenamientos de cosas que se
repiten de manera logica, ya sea color, tamafio, forma,
posturas, numeros Yy otras. Esto es importante porque te
prepara para comprender matematicas a tu edad.

Sugerencias: Invitar al nifio a realizar patrones corporales por
eje: aplauso, chasquido, apreton; 2 saltos agachados 1 parado,
repite las acciones 5 veces. Ademas, puedes crear otras junto
a tus padres.




3: TAREA Dia 20

Como has estado atento a la actividad, vas a poder resolver
la guia , jugando al detective para descubrir el patron oculto,
verbalizando la secuenciay la solucion.

NT2 ijede 0% dixi= RAZONAVERITO LOGICO -MATEMATICO

Experiencia de Aprendizoje @

BUSCANDO PATRONES

+ YJuguemos a osdeleclves?
+ Descubre & palrén que esld ocu o en cada una de eslas secuencas

« Marca & eemenlo que conlnua en cada palrdn




